STSE - I. Nyarbucsuztaté Csapatbajnoksag
Versenykiiras

32 8 4 4 x 5 perc 5
jatékos csapat palya jatékrész meccs / csapat

1. A verseny adatai

Datum: 2026. augusztus 20. (csutortok)

Tervezett idopont: 17:00-20:00

Helyszin: Sopron, SVSE Sporttelep, Lévér krt. 1.
Szervez6: STSE - Ambrus-Racz Ramdna (+36304738248)
Nevezesi létszam: 32 6

2. Résztvevok és csapatok
A versenyen 32 jatékos, Osszesen 8 darab 4 f0s csapatban vesz részt.

A csapatok kialakitdsdnal a jatékosok erdsségének kiegyensulyozédsa érdekében két kiemelt kalapot
alkalmazunk:

* A kalap: az 1. kiemelt jatékosok;
* B kalap: a 2. kiemelt jatékosok.

Minden csapatba egy A kalapos és egy B kalapos jatékos keriil. A fennmarado 16 jatékos véletlenszerii
sorsolassal keriil elosztasra a nyolc csapat kozott, csapatonként két fovel.

A kiemelés alapjat elsdsorban az aktualis DUPR-érték, valamint sziikség esetén a szervezdok altal ismert
aktualis jatékerd adja.

3. Csoportbeosztas

A 8 csapat két, egyenként 4 csapatos csoportba ker(l: A csoport és B csoport.

A csoportokon beliil kdrmérkdzéses rendszer van, tehat minden csapat egyszer jatszik minden masik
csoportbeli csapattal. Ez csapatonként 3 csoportmérkdzést, 6sszesen 3 csoportfordulét jelent.

4. Palyabeosztas

A verseny négy pickleball palyan zajlik. A mérkdézések palyabeosztisat a szervezok eldzetesen
hatarozzak meg.

A beosztas kialakitasanal torekediink arra, hogy a csapatok lehetdség szerint kiegyensulyozottan
hasznaljak a kiilonboz0 palyakat és palyaoldalakat.

A mérkdzések a hivatalos menetrendben meghatarozott iddpontban és palyan kezdddnek.
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5. A csapatmérkozés formatuma

A mérkdzések paros jatékban zajlanak. Egy csapatmérkdzés teljes rendes jatékideje 20 perc, amely négy,
egyenként 5 perces jatékrészbol all.

Minden jatékosnak egy csapatmérkdzés soran pontosan két 5 perces jatékrészben kell palyara Iépnie,
vagyis minden jatékos 10 percet jatszik mérkézésenként.

A péarosok Osszeallitasarol a csapatkapitanyok dontenek.

6. Sorsolas, kezdés, térfélvalasztas és reagalasi jog
Minden mérkdzes eldtt sorsolas torténik.

* A sorsolas nyertese eldonti, hogy csapata a teljes mérk6zés soran reagalni szeretne, kezdeni szeretne
illetve terfelet valaszt.
* A sorsolas vesztese valaszthat, a fennmarado opciok kozul egyet.
* A megmaradt valasztasi lehetdség a sorsolas nyertesét illeti meg.
A kihivo és reagélo szerepkor a teljes mérkdzésre érvényes.
7. Parosok kijelOlése és jatékoscsere
A parositdsokat nem kell elére leadni a teljes mérkdzésre.
Minden 5 perces jatékrész elott:
1. a kihivo csapat kapitanya kijeloli a palyara 1épo két jatékost;
2. ezt kovetden a reagalod csapat kapitanya, az ellenfél parosanak ismeretében, kijeldli sajat parosat.
Ez a folyamat mind a négy jatékrész elott megismétlodik.

A parosok kijelolésének kotelezo feltétele, hogy a mérk6zés végére mind a négy csapattag pontosan két 5
perces jatékrészben szerepeljen.

Amennyiben az 5 perces valtasi idopontban labdamenet van folyamatban, azt végig kell jatszani. Ezt
kovetden a csapatoknak lehetdség szerint mihamarabb ki kell jelolniiik a folytatd parosokat, majd a
versenybir6 yjrainditja a jatékot a kovetkezd 5 perces szakasszal.

8. Bemelegités és kozponti idomérés
Minden mérkdzés eldtt 2 perc bemelegitési 1d6 all rendelkezésre.

A 2 perces bemelegitési 1d0 a mérkdzés eldtti sorsolassal kezdddik, tehat a sorsolds, a kihivo/reagalod
szerepkOr meghatarozasa, a kezdés €s a térfél kivalasztasa, valamint a palyara allas is ebbe az idOkeretbe
tartozik.

A verseny teljes id0zitése kdzpontilag torténik. A bemelegités kezdetét €s végét, a mérkdzés kezdetét, az
5 perces jatékosvaltasokat, valamint a rendes jatekido végét a versenyfeliigyeld kozponti jelzéssel jelzi. A
jelzés minden pélyara egysegesen érvenyes.

Amennyiben a valtast vagy a mérkdzés végét jelzo jelzés pillanatdban labdamenet van folyamatban, azt
be kell fejezni.
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9. Pontozas és a mérkozés befejezése

A mérkozés soran a megszokott pickleball pontozast alkalmazzuk. Pontot az adogatd csapat szerezhet, a
jaték a paros pickleball &ltalanos szabalyai szerint zajlik.

A mérkozés eredménye a teljes 20 perces jatékido alatt kialakult pontallds alapjan dol el. Az 5 perces
jatékrészek kozott az eredmény folyamatosan tovabb él, a pontszamlalas nem indul Gjra.

Amennyiben a 20 perces jatékido végét jelz6 kozponti jelzés pillanatdban labdamenet van folyamatban,
azt végig kell jatszani.
Ha ezt kovetden dontetlen az allas, a mérkdzés a kovetkezd megszerzett pontig folytatodik. A kovetkezd
pontot megszerzd csapat nyeri a mérkozést.
10. Versenyszabalyok, biraskodas és vitas kérdések
A jelen versenykiirasban kilén nem szabalyozott kérdesekben az aktudlis hivatalos pickleball szabalyok
irdnyadok.
A mérkdzéseken ninces kiilon jatékvezetd; a jatékosok dnbiraskodassal jatszanak.
Vitds labdamenet vagy a versenykiirdsban nem rendezett helyzet esetén a versenyfeliigyelé dontése
iranyado és végleges.
11. A csoportkdr sorrendje
A csoporton belili helyezést az alabbi sorrend szerint kell meghatéarozni:

1. megnyert csapatmérkdzések szama;

2. egymas elleni eredmény;

3. teljes pontkilénbseg;

4. legtobb szerzett pont.

Amennyiben harom vagy tdbb csapat kdzott alakul ki azonos mérleg, az egymas elleni eredmények
vizsgélata az érintett csapatok egymas elleni mérkdzéseire korlatozodik.

Ha ez alapjan sem allapithatd6 meg egyértelmii sorrend, a teljes pontkiilonbség, majd a legtobb szerzett
pont dont.
12. Sziinet és helyosztok
A csoportkor befejezése utan varhatéan 10 perc sziinet kdvetkezik.
Ezt kdvetden a csapatok a csoporteredmények alapjan felsd és als6 dgon folytatjak a versenyt.
Felso6 ag - 1-4. hely
*Al-B2
*Bl-A2
* A két mérkdzés gyOztesei jatsszak a dontét az 1-2. helyért.
* A vesztesek a 3-4. helyért jatszanak.
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Also &g - 5-8. hely

*A3-B4

*B3-A4

* A két mérk6zés gyOztesei az 5-6. helyért jatszanak.

* A vesztesek a 7-8. helyért jatszanak.
gy minden csapat 3 csoportmérkézést, 1 elédontdt és 1 helyosztot jatszik, vagyis dsszesen 5 mérk6ézésen
Vesz részt.
13. Idéjaras
Es6 vagy jatékra alkalmatlan iddjarasi koriilmények esetén a verseny programja modosulhat, illetve a
verseny elmaradhat.

A verseny megtartasarol, megszakitasarol vagy esetleges modositasarol a szervezd dont.

14. Fair Play

A verseny célja egy kiegyensulyozott, porgds és jo hangulatii csapatverseny, ahol minden résztvevo
azonos jatékidot kap.

A csapatkapitanyok felel6ssége, hogy minden mérkdzés soran valamennyi csapattag a szabalyoknak
megfelelen két-két jatékrészben palyéara Iépjen.

A résztvevoktol sportszerii jatékot, korrekt onbirdskodast és egymas tiszteletét varjuk el.
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